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6.1. Crear una cuenta. 
 
 

Introducimos en la barra de navegación del explorador Web la 
siguiente dirección: http://www.secondspain.es/ 

 
   
 
 
 

  Vamos a “Crear una cuenta en Second Life” para poder tener 
nuestro  avatar. 
 
• Introducimos el “Nombre del avatar”

 
 
 
 

: eduardorojo 
 

• Seleccionamos el “Apellido del avatar”
 

: 
 

  
  
 
 
 

• Introducimos nuestro “Email”: eduardorojosanchez@gmail.com 
  

 
 
  
 
 
 
 
 
 
 

http://www.secondspain.es/�
mailto:eduardorojosanchez@gmail.com�
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• Introduce tu “Fecha de nacimiento (real)”

  

: 
 

   
 
 
 
 
 La fecha de nacimiento debe ser real, porque dependiendo de 
la edad que tengamos nos encontraremos en Second Life con 
personas mayores o menores de 18 años. 
 
 
 

• Introducimos las letras que nos aparece en la imagen

 

: 
 

  
 
 

 
 
 
 
 
 
• Hacemos clic en el botón “Crear tu cuenta en SL”: 
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• Nos muestra la siguiente información, dando la contraseña de 
nuestro avatar

           

:  
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6.2. Descargar explorador de Second Life. 
 
 
  Introducimos en la barra de navegación del explorador Web la 
siguiente dirección: http://secondlife.com/support/downloads.php 
 

 
 
 

• Nos abre la siguiente página Web

 

: 
 

 
Figura 1. Bajar el visor de Second Life. 
 
  Second Life al igual que la web en 2D necesita un visor para 
navegar  por Second Life. 
 
 
 

• Hacemos clic en el enlace “WIN”
 

: 
 

  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://secondlife.com/support/downloads.php�
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• Nos abre el siguiente cuadro de texto
 

: 

 
 
 
 
 

• Hacemos clic con el botón izquierdo del ratón en el botón “Guardar 
archivo”

 
: 

                                                       
 
 
 

• Nos descarga el siguiente programa
 

: 

 
 
 
 
 

6.2.1. Instalar el explorador de Second Life. 
 
 
  Hacemos doble clic con el botón izquierdo del ratón sobre el 
programa de Second Life. 
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• Se nos abre el siguiente cuadro
 

: 

                         
 
 
 
 
 
 
 
 
 

• Hacemos clic en el botón “OK”

 
 

: 
 
                                                  
 

• Se nos abre la siguiente cuadro de texto
 

: 

                    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

• Hacemos clic en el botón “Instalar”
 

: 
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• Se nos abre el siguiente cuadro de dialogo

                                               

: 
 

 
 
 
 
 
 
 

• Hacemos clic en el botón “Sí”
 

: 
                                                       

 
 
 
 

• Nos crea el siguiente acceso directo para acceder al programa de 
Second Life

  

:  
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6.3. Entrar en Second Life. 
 
 

• Hacemos doble clic en el acceso directo de Second Life
 

:  

 
 
 
 
 

• Se nos abre el explorador de Second Life
            

: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  Figura 2. Explorador de Second Life. 
 

Vemos el navegador oficial de Second Life. 
 
 
 

• Introducimos el “nombre”
 

: eduardorojo.  
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• Introducimos el “Apellido”
                 

: Aboma 

 
 
                                      
 
 

• Introducimos la “Contraseña”
 

: 

                                                 
 
  
 
 
 

• Hacemos clic en el botón “Iniciar sesion”
 

: 

                                                         
 
 
 

• Ya estamos en Second Life
 

: 

 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
  
  
  
 
                          Figura 3. Entramos en Second Life. 
 
               Vemos que es un entorno en 3D, con avatares. 
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